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Degré de difficulté: diabolique
Jeu conçu et fabriqué par Marcel Délèze, droits réservés

Placer les nombres {0, 1, 2,... , 14, 15} dans les 16 cases vides, sans répétition, de manière que la somme de chaque ligne, de chaque colonne et de la diagonale soient égales aux valeurs

données.
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